
生成AIで初めてできるようになったこと，
過去のAIにはできなかったこと
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授業の目的
生成AIのしくみをイメージできるようにする
(生成AIのメンタルモデルをつくる) ．

数学を使わないで，生成AIのソフト的な
しくみを視覚化する．



















2000年代までの過去のAIと認知心理学は共通の考え方
をしていた．生成AIと認知心理学･脳科学とは出発点･
発想が同じだけ．

























活性化関数の変遷 Geluには情報の消失がない
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